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La collection Mouv’maths se compose de cahiers de géométrie et de cahiers de résolution 
de problèmes, couvrant chacun l’ensemble du cycle 2 (CP, CE1 et CE2). Créée dans le contexte 
des nouvelles formations de circonscription dites en constellation, cette collection :
• a été élaborée avec les enseignant(e)s et testée dans plusieurs classes ;
• s’appuie sur les préconisations officielles ;
• répond aux différentes difficultés des élèves ;
• contient toutes les ressources nécessaires à la mise en œuvre en classe 

(en ligne sur hachette-education.fr).

Avec une démarche explicite et spiralaire, la construction des cahiers de géométrie a été pensée 
sur tout le cycle 2 :
➜ progression de la géométrie de la perception (vue et ressentie) vers la géométrie instrumentée 

(vérifiée par instrument) ;
➜ familiarisation progressive avec les outils géométriques (la règle au CP et l’équerre 

et le compas au CE1 et CE2, avec un apprentissage plus appuyé pour l’équerre au CE1 
et pour le compas au CE2) ;

➜ apprentissage progressif du tracé à main levée pour ne pas imposer trop tôt l’utilisation 
des outils géométriques ;

➜ apprentissage précoce des solides (c’est grâce au travail sur les solides et à la découverte 
de leurs empreintes que les élèves découvrent les différentes figures géométriques) ;

➜ découverte des notions par le jeu et la manipulation.

Ces cahiers sont utilisables pour tous les enseignant(e)s (débutants, confirmés ou remplaçants) 
mais aussi pour tous les élèves grâce à la différenciation et aux ressources qui permettent d’aller 
plus loin.

Chaque unité est ritualisée en 2 séances. Le déroulement de chacune est détaillé dans le guide 
pédagogique.

Le guide pédagogique

Pour chaque unité, le guide pédagogique contient :
• la présentation de chaque séance sous forme de podcast via un QR code, facilitant l’utilisation 

de la méthode ;
• la description détaillée des séances ;
• une mise en œuvre ritualisée des séances (facilitante pour l’enseignant[e]) ;
• des points de vigilance didactiques et pédagogiques ;
• une rubrique « Pour aller plus loin », avec des idées de ressources complémentaires.

De nombreuses ressources sont également téléchargeables pour chaque unité :
• des affichages collectifs pour la classe ou des leçons individuelles ;
• le vocabulaire ;
• des rituels à faire entre chaque séance (exercices numériques à projeter ou à imprimer) ;
• des évaluations, qui apportent une démarche d’apprentissage complète.

Avant-propos

3

P001-048-9782017176671.indd   3 09/01/2023   11:49



Le cahier de géométrie

Chaque unité est associée à un sous-domaine, rappelé par une couleur spécifique 
et dont la légende est disponible dans le sommaire. 
Elles se présentent en une double page, avec une trame toujours identique :

Certains exercices font appel à du matériel prédécoupé, disponible au centre du cahier.

À la fin du cahier, une double page permet aux élèves de réaliser un escape game de fin d’année 
fait sur Genially, pour rebrasser tout ce qu’ils ont appris.

Repasse  sur tous les traits avec ta règle.

Repasse  sur les pointillés 
avec ta règle pour obtenir un soleil.

Termine  le dessin de la maison 
avec ta règle.

Unité 2

1

2 3

Tracer à la règle (1)

Vocabulaire

d� la ga�c�� 
v��� la d�o���

d� la d�o��� 
v��� la ga�c��

d� ha�
 v��� l� ba�

8

Observe , puis complète  la frise avec ta règle.

Repasse sur les pointillés avec ta règle pour obtenir un moulin.

4

5

9

Le rappel du vocabulaire de l’unité.

Une étoile pour indiquer les exercices plus 
difficiles et gérer la différenciation.

Des pictos pour l’élève, pour indiquer 
si l’exercice a été fait en autonomie 

ou avec l’aide de l’enseignant(e).

La couleur de l’unité rappelle 
le sous-domaine travaillé.

Un exercice à réaliser en collectif.

4
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Vocabulaire

Colorie  ce qui est sur la table en jaune et ce qui est en dessous en bleu.

Colorie  l’animal qui est à gauche en rouge et celui qui est à droite en vert.

Dessine  un bonhomme entre les 2 maisons, une cheminée sur la maison de droite 
et un oiseau au-dessus de l’arbre.

1

2

Se repérer dans l’espace proche Unité 1

��� en��� a�-d�����

ga�c�� d�o���
�o
� o
 en d���o
�

6

P001-048-9782017176671.indd   6 09/01/2023   11:49



Entoure  les élèves qui dessinent de leur main gauche.

Dessine  une croix sur chaque table devant les élèves de droite.

Entoure  les élèves de gauche qui ont un pull vert.

Complète  le dessin selon ces indications :

– la croix est entre 2 voitures ;

– sous la voiture de gauche, il y a une flaque d’eau ;

– sur la voiture de droite, il y a un oiseau.

3

4

5

7
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Repasse  sur tous les traits avec ta règle.

Repasse  sur les pointillés 
avec ta règle pour obtenir un soleil.

Termine  le dessin de la maison 
avec ta règle.

Unité 2

1

2 3

Tracer à la règle (1)

Vocabulaire

d� la ga�c�� 
v��� la d�o���

d� la d�o��� 
v��� la ga�c��

d� ha�
 v��� l� ba�

8
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Observe , puis complète  la frise avec ta règle.

Repasse sur les pointillés avec ta règle pour obtenir un moulin.

4

5

9
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Trace , avec ta règle, un trait qui passe par ce point.

Trace , avec ta règle, plusieurs traits qui passent par ce point.

Unité 3

1

2

Tracer à la règle (2)

Vocabulaire

L�� 3 po�n�� �o�� a��gn��.

10
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Trace , avec ta règle, un trait qui passe par les 2 points verts
et un trait qui passe par les 2 points rouges.

5

Trace , avec ta règle, un trait qui passe par ces 4 points pour vérifier 
qu’ils sont alignés.

Trace , avec ta règle, un trait qui passe par les 2 points violets
et un trait qui passe par les 2 points orange.

3

4

11
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